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Philips Lighting i Razer taczg sity, zeby wykreowac¢ dla graczy komputerowych doswiadczenie
wciagajace jak nigdy dotad

Informacja Prasowa

9 stycznia 2018

CES - Las Vegas, Nevada (USA) - Philips Lighting, swiatowy lider oswietlenia ogtosit pierwszg wspotprace
miedzy Philips Hue Entertainment a Razer, wiodgcg marka lifestylowg dla graczy. Z myslg o graczach szuka-
jacych zupetnie nowych doswiadczen, firmy zintegrowaty APl i narzedzia Philips Hue Entertainment
z ekosystemem oswietlenia Razer Chroma.

Od teraz gracze mogg zsynchronizowac inteligentne oswietlenie Philips Hue z urzgdzeniami obstugujgcymi
Razer Chroma (takimi jak: laptopy, klawiatury, myszy czy podktadki pod mysz). Powstate w wyniku integracji
nowe efekty Swietlne wzmacniajg wrazenia i zwiekszajg poziom imersji w grze. Z kolei deweloperzy mogg
na etapie programowania tworzy¢ efekty swietlne, ktére zmieniajg sie dynamicznie podczas rozgrywki. No-
we Swietlne doznania sg dostepne m.in. w: "Overwatch™", "Quake Champions™" i innych popularnych
grach.

Aby odblokowa¢ funkcje Philips Hue i cieszy¢ sie bogatszym doswiadczeniem podczas gry, uzytkownicy Ra-
zer Chroma potrzebujg mostka Philips Hue V2, kolorowych Zrédet swiatta Philips Hue i najnowszej aktuali-
zacji oprogramowania Philips Hue. Nastepnie wystarczy doda¢ funkcje Philips Hue za pomocg oprogramo-
wania Razer Synapse 3 (dostepne bezptatnie po 9 stycznia 2018 z kazdym kompatybilnym urzgdzeniem Ra-
zer). Umozliwi to synchronizacje z grami, ktdre zostaty zaprojektowane juz z wykorzystaniem integracji Phi-
lips Hue i Razer Chroma Link oraz nowych efektéw swietlnych.

Urzadzenia z obstugg Razer Chroma, w tym laptopy do gier, urzadzenia peryferyjne i akcesoria, zaswieca
rownolegle do zsynchronizowanych swiatet Philips Hue. Nowa funkcjonalnos¢ tworzy doswiadczenie oswie-
tleniowe, ktére wykracza poza ekran (na réznych etapach gry, zaréwno podczas wyboru postaci, jak i scen
bitewnych czy podbojow).

- Cieszymy sie z tej pierwszej integracji, ktora przybliza konsumentom Philips Hue Entertainment. Ze strony
graczy wyczuwamy wyrazng potrzebe bogatszych, mocniejszych wrazeri podczas gry. Nasze inteligentne
oswietlenie spetnia te oczekiwania - méwi Chris Worp, Business Group Leader Home Philips Lighting. - Phi-
lips Hue poszerza pole gry, przenosi jg takie poza ekran, do catego pokoju gracza. Synchronizacja
z urzqdzeniami z obstugqg Razer Chroma daje niewiarygodnie potezny efekt.
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Nowe wrazenia $wietlne sg dostepne takie poza czasem gry. Uzytkownicy Philips Hue mogg dowolnie
ustawiac natezenie i barwe Swiatta, tworzac w ten sposdb urozmaicone sceny pasujgce do nastroju danej
chwili lub biezgcej aktywnosci (relaks, spotkanie, nauka).

- Razer Chroma to najwiekszy na swiecie ekosystem oswietleniowy dla urzqdzen do gier, a dzieki Philips Hue
gracze mogq go doswiadczac nie tylko na ekranie, ale w przestrzeni catego pokoju czy domu - méwi Min-
Liang Tan, wspoétzatozyciel i CEO Razer. - To wszystko sprawia, Ze poczucie zanurzenia w grze wchodzi
na nieznany wczesniej poziom.

Wiecej informacji na stronach:
https://www2.meethue.com/pl-pl

https://www.razerzone.com/gaming-accessories/philips-hue

Video: https://www.youtube.com/watch?v=GzgwqVHuz44

Foto: Philips Hue and Razer
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O Philips Lighting

Philips Lighting (Euronext Amsterdam ticker: LIGHT), swiatowy lider branzy oswietleniowej, dostarcza
produkty, systemy i ustugi tworzace innowacje, ktére podnoszg wartos¢ biznesu, kreujg przezycia
| pomagajg ulepszad zycie. Obecni zaréwno na rynku profesjonalnym jak i konsumenckim, prowadzimy caty
przemyst w strone Internetu Rzeczy, ktéry przeksztatca domy, przestrzenie biurowe i publiczne. Ze sprze-
dazg na poziomie 7,1 miliarda Euro w 2016 roku, zatrudniamy 34 tysigce pracownikdw w ponad 70 krajach.

Wiadomosci o Philips Lighting dostepne s3 w serwisach: Newsroom, Twitter oraz LinkedIn. Informacje

dla inwestoréow znajdujg sie w zaktadce Investor Relations.

O Razer
Razer (TM) to wiodgca na swiecie marka dla graczy. Potréjny waz jest jednym z najbardziej rozpoznawal-
nych znakdw graficznych w globalnych spotecznosciach skupionych wokaét gier i sportu elektronicznego. We
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wspotpracy z rzeszg fanéw obecnych na wszystkich kontynentach, firma zaprojektowata i stworzyta naj-
wiekszy na Swiecie ekosystem sprzetu, oprogramowania i ustug dla graczy. Wielokrotnie nagradzany sprzet
firmy Razer obejmuje wydajne urzadzenia peryferyjne i laptopy do gier, atakze doceniony przez graczy
telefon Razer Phone. Platforma software’owa Razer z ponad 40 milionami uzytkownikéw obejmuje: plat-
forma loT Razer Synapse, zastrzezony system technologii oswietleniowej RGB Razer Chroma oraz optymali-
zator Razer Cortex.

Ustugi Razer obejmujg Razer zGold, jedng z najwiekszych na $wiecie wirtualnych ustug kredytowych, ktéra
pozwala graczom kupowacé wirtualne towary i przedmioty z ponad 2500 réznych gier. Razer zostat zatozony
w 2005 roku, ma siedziby w San Francisco i w Singapurze oraz dziewie¢ biur na catym swiecie. Jest uznawa-
ny za wiodacg marke dla graczy w USA, Europie i w Chinach. Razer jest notowany na gietdzie w Hongkongu
(symbol gietdowy: 1337).



